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UITLEG COMPETITIEVORMEN EN SCHAAKTERMEN

VOOR INFOBOEKJE SCHAAKCLUB

KEIZERSYSTEEM

De resultaten in de competitie worden omgerekend (via het systeem Keizer) zodat er een tussenstand volgt na elke ronde. Aan de hand van die tussenstand en de aanwezigen bij de volgende ronde wordt de indeling berekend. In een grote groep elke week een andere tegenstander, het hele seizoen door. Nieuwkomers kunnen makkelijk ingeschaald worden. 

MEERKAMPEN

Je speelt in een groep (4-6-8-10-12-14-kamp of meer) en volgens een vast schema speel je tegen iedereen een keer. Meestal speel je een enkelvoudige meerkamp, zodat je tegen iedereen een keer speelt. Soms speel je tegen iedereen twee keer (met wit en zwart) en dan spreken we over een dubbelrondige meerkamp.

ZWITSERS SYSTEEM

Bij toernooien volgens het Zwitserse susteem wordt na elke ronde de ranglijst opgemaakt en speel je in de volgende ronde tegen iemand die – ongeveer – evenveel punten heeft. In de regel zijn de meeste Zwitserse toernooien 7 of 9 rondes lang: het deelnemersaantal is van belang hoeveel rondes nuttig zijn om te verspelen. Bij de eindstand wordt bij gelijk eindigen vaak naar ‘weerstandspunten’, ‘sonneborn-berger’ of ‘progressieve score’ gekeken om een rangorde te bepalen. (zie elders)

WEERSTANDSPUNTEN

Bij weerstandspunten tel je de behaalde punten van je tegenstanders bij elkaar op. Het geeft aan hoe sterk jouw tegenstand is geweest, hoeveel ‘weerstand’ jij hebt gehad tijdens het toernooi. Een voorbeeld: Jan speelt tegen Jeroen (7 punten in de eindstand), Loek (8) en Friso (6,5). Jan heeft dan  7+8+6,5=21,5 weerstandspunten.

SONNEBORN-BERGER-PUNTEN

Sonneborn-Berger-punten berekenen ‘hoe goed je hebt gespeeld tegen wie’. Als je wint van iemand hoog in het toernooi levert dat meer SB-punten op dan dat je van de hekkensluiter wint. Bijvoorbeeld: Dimitri wint van John (8) en Genna (7,5), speelt remise tegen Erik (8) en verliest van Dennis (6). Dimitri krijgt 1x8 + 1x 7,5 + 0,5x8 + 0x6=19,5 SB

PROGRESSIEVE SCORE

Dit is je score na elke ronde opgeteld. Speel je vanaf de eerste ronde in de top, dan krijg je een hoge PS-score, komt je vanuit de staart dan heb je een mindere PS-score dan iemand die de hele tijd in de top speelt. Oftewel: Progressieve Score geeft aan waar (tegen wie) jij gespeeld hebt in het toernooi.

Voorbeeld: Gari wint de eerste 8 ronden en verliest de laatste, Max verliest de eerste ronde en wint de rest. Beide scoren 8 uit 9 partijen, maar de progressieve score is in het voordeel van Max:

Gari
1+2+3+4+5+6+7+8+8 = 44 PS

Max 
0+1+2+3+4+5+6+7+8 = 36 PS

SPELEN MET KLOK

In officiële schaakwedstrijden wordt immer met schaakklok gespeeld (omdat anders iemand oneindig kan blijven nadenken) en zijn er diverse speeltempi in gebruik. Bij snelschaak 5 of 10 minuten voor de hele partij per persoon, rapidschaak tussen de 15-30 minuten per persoon en bij ‘normale’ partijen krijgt men doorgaans 1,5 tot 2 uur voor 40 zetten of de hele partij per persoon. Tegenwoordig speelt men ook vaak met digitale schaakklokken (DGT) waarop elke seconde af te lezen is en er ook een grote variatie aan speeltempi in te stellen is.

‘UURSKOMPETITIE’

Je kan ook partijen van een uur (of minder: 40/45/50 minuten) per persoon per partij spelen. Dit zit tussen serieus schaak en rapidschaak in, maar heeft als voordeel dat je een ronde van 20.00-22.00 uur kan spelen en daarna nog een ronde van 22.00-24.00 uur. Je kan twee partijen per avond spelen en jeugdleden kunnen ook tot 22.00 uur meedoen!

EXTERNE COMPETITIE

In de ‘bondscompetitie’ speel je met een team van je eigen club tegen een team van een andere club in dezelfde regionale bond. Boven de regionale competities zit de landelijke ‘KNSB-competitie’.

VIERTALLENCOMPETITIE

Geen officiële competitie, maar her en der organiseren clubs (in dezelfde regio) wedstrijden tussen viertallen. Makkelijk samen te stellen en minder verplichtend dan de reguliere externe. Een goede manier om wat minder actieve en nieuwe leden ‘extern’ te laten spelen. Wel even afspreken wat – ongeveer - het niveau van de spelers is die deelnemen. (bijvoorbeeld Eemnes, Laren, Huizen, etc.)

SALDOCOMPETITIE

Dit is een competitievorm waar alle behaalde punten opgeteld worden ongeacht het aantal gespeelde partijen: met 6 uit 12 sta je dus boven iemand met 5 uit 6. Een handige vorm om degenen die snel klaar zijn met de reguliere competitie toch nog iets te bieden op de clubavond. Ook kan dit systeem gebruikt worden voor de zomercompetitie. Uiteraard moet het speeltempo wel aangepast worden aan de tijd die (nog) beschikbaar is.

LADDERCOMPETITIE

Je kan iemand die hoger op de lijst staat uitdagen. Win je dan neem je zijn plaats in (de verliezer zakt een plaats). Als je remise speelt, dan stijg je een plaats. Als je verliest dan verandert en niets. 

SNELSCHAKEN

Bij snelschaken heb je beperkte tijd (minder dan 15 minuten) voor de hele partij. In de regel zijn dit toernooien of wedstrijden waarin je 5, 7 of 10 minuten voor de hele partij hebt. Hier zijn net even wat andere regels van toepassing dan in gewone schaakpartijen.

RAPIDSCHAAK

Bij rapidschaak heb je minder tijd dan in een gewone partij, maar meer dan bij snelschaak. Vanaf 15 minuten per persoon per partij spreken we van rapidschaak; veelal 15-20-25-30 minuten.

MASSAKAMP

Dit is een wedstrijd tussen twee teams (clubs) waar op zoveel mogelijk borden tegelijk tegen elkaar wordt gespeeld. 

BEKERCOMPETITIE

Een bekertoernooi zoals we dat kennen van het tennis en voetbal (maar ook bij het WK-schaken) waarbij de winnaar doorgaat naar de volgende ronde. Wel zorgen dat de ‘geplaatste spelers’ (groepshoofden) elkaar niet te vroeg tegen komen, maar hoe een tennisschema van 64-32-16-8-4-2 werkt is – hoop ik - algemeen bekend. Als de bekerpartij in remise eindigt kan je bijvoorbeeld een vluggertje laten spelen waar degene met de hoogste rating moet winnen om door te gaan.

DOORGEEFSCHAAK

In deze aparte vorm van schaken speel je met tweetallen tegen elkaar. Elke tweetal heeft een speler die met wit en een speler die met zwart speelt. De stukken die je slaat geef je door aan je medespeler die de doorgegeven stukken – in plaats van een andere zet – op het bord mag plaatsen, echter niet met schaak of mat. Ook is van belang tot waar de pionnen ingezet mogen worden. (zie KNSB-reglement voor doorgeefschaak)

KOLDERSCHAAK

Er zijn vele leuke, grappige, kolderieke vormen van schaak bekend. Op aparte (feest-)avonden wordt er wel eens kolderschaak gespeeld.

TRAINING

In het schaken is oneindig veel te leren, voor jong en oud. Bij de jeugd is training vrijwel overal ingeburgerd, maar ook voor de senioren zou schaaktraining leuk en leerzaam zijn.

LEZING

Bij een lezing is de interactie minder dan bij een training waar de deelnemers zelf meer moeten doen. Bij een lezing wordt een schaakonderwerp besproken en is het meer eenrichtingsverkeer.

SIMULTAAN

Eén (sterke) speler speelt tegelijk tegen meerdere spelers, soms wel 25 of 30 man (zonder klok) 

KLOKSEANCE

Bij een klokseance speelt één speler simultaan tegen meerdere spelers met gebruik van de klok.
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